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Praxistipps: Bestellen, bündeln & Transportkosten im Blick behalten
Liebe Buchhändler:innen,
liebe Einkäufer:innen,

im Folgenden haben wir Ihnen alle nötigen Informationen zusammengestellt, die Sie dabei unterstützen, die 
Buchwünsche Ihrer Kund:innen zügig zu erfüllen und gleichzeitig Ihre Kosten im Blick zu behalten.
Diese Information ist besonders auch für die Buchhandlungen wertvoll, deren Barsortiment die Bücher und  
Memos von E. A. Seemann Henschel in den letzten Monaten nicht am Lager geführt hat.

 Bündeln Sie Ihre Bestellungen?
 Bei unserer Auslieferung, der Runge VA, werden 
 über 200 unabhängige Verlage ausgeliefert, von 
 denen fast alle auch an der Runge-Faktur-
 gemeinschaft teilnehmen. Wenn Sie lieferbare Titel mehrerer Verlage gleichzeitig bestellen, erhalten Sie 

gebündelte Sendungen. Damit können Sie aktiv zur Verringerung Ihrer Transportkosten beitragen und 
Kleinsendungen vermeiden.
 Bücher sind tolerant und freuen sich über Gesellschaft im Paket. Egal ob Ausstellungskatalog, Kinderbuch, Roman, 

Lyrikband, Reiseführer, Lehrbuch oder Anderes – für eine gute Bündelung kommt es nicht auf das Genre oder die 
Warengruppe an, sondern auf den Zeitpunkt der Bestellung.

 Wie trägt E. A. Seemann Henschel zur Bündelung bei?
 Unsere Neuerscheinungen werden grundsätzlich mittwochs ausgeliefert, zusammen mit den Novitäten anderer 

Verlage der Runge VA. Für diese Regelung haben wir uns entschieden, weil wir wissen, wie teuer Kleinsendungen 
für Sie im Handel sind.

 Nutzen Sie bereits das Parkmodell der Runge VA?
 Legen Sie einen Fakturtag (Parktag) fest! 
 Je nach Umsatzvolumen empfi ehlt sich ein Fakturtag pro Woche, 14-tägig oder monatlich. 
 Wir empfehlen Ihnen Mittwoch als Fakturtag. Mittwochs erfolgt bei der Runge VA immer auch die gebündelte 

Auslieferung der Novitäten aller Verlage: Dadurch werden – praktisch und kostensenkend für Sie – Novitäten 
und Backlist in einer Sendung gebündelt.

 Kennen Sie schon Buchbutler, das Barsortiment on Demand?
 Bei Buchbutler können Buchhändler, auch ohne vorherige Anmeldung, über die 
 Webseite www.buchbutler.de über 17 Millionen lieferbare Titel auf Rechnung bestellen. 
 Buchbutler besorgt die Titel Ihrer Bestellung bei den Barsortimenten Libri und Umbreit sowie bei den 

Verlagsauslieferungen im In- und Ausland. Sobald Ihre Sendung komplett ist, wird diese per DHL an Sie verschickt.
 Die Handelsrabatte werden Ihnen direkt auf der Webseite angezeigt.
 Wenn Sie als Warenwirtschaftssystem GRÜN bookhit, eurosoft, SoftLevel, BONUS (Umbreit) oder HEUREKA/ 

LiBraS nutzen, können Sie direkt aus Ihrer Warenwirtschaft bei Buchbutler bestellen.
 Buchbutler ist ein Service für Händler von moluna.de.

Für weitere Informationen und Details wenden Sie sich bitte direkt an:
 Runge VA: team4@rungeva.de oder 05204 / 998 124
 Buchbutler: service@buchbutler.de oder 02571 / 807 28 80
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Hier begegnet uns Jane Austen als inspirierende Kinder-
buch-Heldin. Sie lebt mit ihren vielen Geschwistern in 
einem turbulenten Haushalt, beobachtet die Welt und 
liest so viel sie kann. Leichtfüßig erzählt dieses liebevoll 
gestaltete Buch, wie Jane schon früh ihre Leidenschaft für 
das Schreiben entdeckte und zu einer der bedeutendsten 
Schriftstellerinnen aller Zeiten wurde. Ein kinderleichter 
Überblick über ihre Biografi e und ihre berühmten Romane 
ergänzt die mitreißende Geschichte.

DEBORAH HOPKINSON ist vielfach ausgezeichnete Autorin 
von über 70 Büchern für Kinder und Jugendliche. Ihre Mission ist 
es, sorgfältig recherchierte Geschichte für junge Leserinnen und 
Leser lebendig werden zu lassen. Sie lebt bei Portland, USA.

QIN LENG ist Designerin und Illustratorin. Sie illustriert Kinder-
bücher, Magazine sowie Buchcover und bekam für ihre Arbeit zahl-
reiche Preise. Ihren Abschluss machte sie an der Mel Hoppenheim 
School of Cinema. Sie lebt in Toronto, Kanada.

• Ein inspirierendes Kinderbuch über das Bücherschreiben
• Für kleine und große Fans der weltberühmten Autorin

ab 4 Jahren
40 Seiten
komplett illustriert
Hardcover, 19,7 x 28,7 cm

März 2025
ca. 18,– € (D) I 18,50 € (A)
WGS 1 270
ISBN 978-3-69001-008-5

Von einem Mädchen, das das 
Schreiben liebte. Jane Austen
Deborah Hopkinson (Text)
Qin Leng (Illustration)

250. Geburtstag am 
16. Dezember 2025

Bilderbuchbiografi e ab 4 Jahren

Zum 250. Geburtstag        von Jane Austen
Aktion: Partie 6/5
40% Rabatt, 60 Tage Valuta, RR
ISBN  978-3-69001-002-3
Brutto ca. 90,– € (D) | 92,50 € (A)
Netto ca. 54,– € (D) | 55,50 € (A)

Ylva Hillström (Text), Karin Eklund (Illustration) 
DIE UNSICHTBARE WELT VON 
HILMA AF KLINT 
ab 8 Jahren 
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-461-9

Cover mit 
Folienprägung 

• Online-Werbung: Vorablesen Junior
• umfangreiche Social Media Kampagne 

auf Instagram, Facebook, Pinterest
• Website, Newsletter
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Roboter helfen uns bei langweiligen, schmutzigen und 
gefährlichen Arbeiten. Die modernen Maschinen können 
sogar schon eigene Entscheidungen tre� en. Aber wie geht 
das eigentlich? Dieses spannende Buch macht uns von der 
Marssonde zum selbstfahrenden Auto mit unzähligen von 
ihnen bekannt und erklärt das komplexe Thema zugänglich 
und unterhaltsam. Anhand von witzigen Geschichten, 
Infografi ken und Nachbauanleitungen erfahren junge 
Leserinnen und Leser alles, was es über Robotik und 
künstliche Intelligenz gerade zu wissen gibt.

PAUL VIRR ist Brite und hat zahlreicher Kinderbücher zu Wissen-
schaft und Technik geschrieben. Als MINT-Botschafter hat er von 
Kindern viel gelernt, da sie ihm bei wissenschaftlichen Workshops 
immer kluge (und schwierige) Fragen stellten. Er lebt in Rom.

HARRIET RUSSELL ist eine britische Illustratorin. Sie arbeitet 
mit humorvollen Bildern und handgezeichneten Schriftzügen, wobei 
es ihr Wörter und Wortspiele besonders angetan haben. Sie stu-
dierte an der Glasgow School of Art und der Central Saint Martins 
in London.

• Kinderleicht erklärtes Grundlagenwissen
• Mit witzigen Comics und Mitmach-Teil

ab 8 Jahren
64 Seiten
komplett illustriert
Hardcover, 21,5 x 27,5 cm

März 2025
ca. 20,– € (D) I 20,60 € (A)
WGS 1 283
ISBN 978-3-69000-007-8

Wie funktioniert das? 
Roboter und KI
Paul Virr (Text)
Harriet Russel (Illustration)

•  Wie programmiert 
man einen Roboter?

• Was ist künstliche 
Intelligenz? 

• Was hat ein Algorith-
mus mit einem Koch-
rezept gemeinsam? 

• Können Roboter 
denken und fühlen? 

• Wollen sie die Welt-
herrschaft überneh-
men?

• Und was ist eigentlich 
Robophobie?

Entdeckerbuch ab 8 Jahren

Unsere smarte Gegenwart:        alles über Roboter und KI
Aktion: Partie 6/5
40% Rabatt, 60 Tage Valuta, RR
ISBN  978-3-69001-003-0
Brutto ca. 100,– € (D) | 103,– € (A)
Netto ca. 60,– € (D) | 61,80 € (A)

Matt Ralphs (Text), Rui Ricardo (Illustration) 
ABGEFAHREN!
Alle Fahrzeuge, die unsere Welt 
verändert haben
ab 8 Jahren
25,– € (D) I 25,70 € (A)
978-3-86502-508-1
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DIE ERSTEN ROBOTER
Roboter gab es schon vor etwa 2000 Jahren – lange bevor Strom entdeckt wurde! 

AUTOMATEN: ANTIKE ROBOTER, ÜBER DIE DIE WELT STAUNTE 

Schon vor 1900 Jahren 
erfand der Ingenieur und Mathematiker 

Heron von Alexandria einen 
SELBSTFAHRENDEN WAGENmit einem Gewicht als Antrieb.

Vor etwa 800 Jahren 
konstruierte der geniale 
Erfinder al-Dschazar ı-

die berühmte 
ELEFANTENUHR. 

Alle 30 Minuten 
bewegten sich ein Vogel 
und eine Schlange und 
der Elefantentreiber 
schlug eine Zimbel.

Vor über 500 Jahren entwarf Leonardo da Vinci einen ROBOTERRITTER, der sich durch einen Mechanismus, verborgen unter seiner Rüstung, bewegen und sein Visier hochklappen konnte.

Vor etwa 450 Jahren 
baute der Uhrmacher 

Juanelo Turriano 
für den spanischen 

König einen MÖNCH, 
der läuft, seine Arme 
bewegt, mit dem Kopf 
nickt und 

”spricht“.

Um 1774 baute der Uhrmacher 
Pierre Jaquet-Droz mit seinen Söhnen 
den Automaten DER SCHREIBER: 
einen mechanischen Jungen, der mit 

einem Federkiel und echter Tinte schreibt.

DATENDATENDATENDATENDATENDATEN
ABWURF
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PLATSCH
!

Bong!

Bong!

RATTER

TRIFF DIE ROBOTER

1730 baute der Erfinder 
Jacques de Vaucanson so grandiose 
Automaten wie den Flötisten und 

die VERDAUENDE ENTE. 
Sie konnte mit den Flügeln schlagen, 

fressen und kacken!
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• Pappe • Stift und Schere • Klebeband • Kugelschreiber • leere Taschentuchbox (Deckel rausgeschnitten)  

ROBOTER-WORKSHOP

Automaten werden durch rotierende Scheiben 

angetrieben (NOCKEN). Beim Drehen der Nocken 

hebt und senkt sich eine kleine Stange (STÖSSEL). 

Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 
Da es früher keine Elektrizität gab, 

nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 
nutze man ein Uhrwerk (die Energie der 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

aufgezogenen Feder) oder ein fallendes Gewicht, 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

um die Nocken zu drehen. Moderne Roboter 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 
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haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

haben oft auch Nocken und Stößel, allerdings 

leicht upgegradet!leicht upgegradet!leicht upgegradet!leicht upgegradet!leicht upgegradet!leicht upgegradet!leicht upgegradet!leicht upgegradet!leicht upgegradet!leicht upgegradet!leicht upgegradet!leicht upgegradet!leicht upgegradet!

WIE MAN EINEN 
EINFACHEN

 ROBOTER 
BAUT! 

Unterschiedliche Nocken erzeugen 

unterschiedliche Bewegungen -

das ist mechanische Programmierung!

CHECKER-
HACK: NO

CKENANT
RIEB

1. Zeichne Frosch, Nocken und Stößel auf die Pappe und schneide sie aus. 

Knicke und falte den Stößel wie im Bild.

3. Dreh die Box auf die Seite 

und bohr rechts und links ein 

Loch hinein. Steck den Spieß 

durch ein Loch, mittig durch 

den Nocken und auf der 

anderen Seite wieder hinaus.

4. Stich ein Loch in die 

Oberseite und steck den 

Strohhalm durch. Lass 

1 cm herausragen.

5. Steck einen Spieß durch 

den Strohhalm und befestige 

ihn mit etwas Modellier-

masse am Stößel.

6. Kleb den Frosch 

auf den Halm. Dreh 

den Spieß und lass 

den Frosch hüpfen!

BAU EINEN HÜ
PFENDEN FRO

SCH!

• 2 Holzspieße • 4 cm Papierstrohhalm • Modelliermasse

DU BRAUCHST

tipP: FIX
IER DEN STROHHALM 

MIT MODELLIER
MASSE.

DER ARM DES KLAVIERDER ARM DES KLAVIER-

SPIELERS HEBT SICH, 
SPIELERS HEBT SICH, 

TRIFFT DER STÖSS
EL 

TRIFFT DER STÖSS
EL 

AUF DEN NOCKEN, AUF DEN NOCKEN, 

SENKT SICH DER ARM. 
SENKT SICH DER ARM. 

NOCKEN

STÖSSEL

GRIFF

EIFÖRMIGER NOCKEN FROSCH AUF 

SPIESS KLEBEN

GEKNICKTER STÖSSEL

LOCH

NOCKENNOCKEN

NOCKEN

STROHHALM

STÖSSEL

HOCH

RUNTER

GEKNICKTES PAPPSTÜCK
 

LIEGT AUF NOCKEN

EIFÖRMIGER 

NOCKEN: 

SANFTES 

AUF UND AB

SCHNECKEN-

FÖRMIGER NOCKEN: 
FÖRMIGER NOCKEN: 

SANFTES AUF, 

ABRUPTES AB

2. Bohr mit einem Kuli 

ein Loch in den Nocken.

WIE MAN EINEN ROBOTER
 BAUT

WIE MAN EINEN ROBOTER
 BAUT

HIER PLÖTZLICHER 

AUFPRALL

FROSCH STÖSSEL

STROHHALM

MODELLIER-

MASSE

MACH MACH MACH MACH MACH MACH MACH 
MITMITMITMITMIT

15

5. Steck einen Spieß durch 

den Strohhalm und befestige 
den Strohhalm und befestige 

tipP: FIX
IER DEN STROHHALM 

tipP: FIX
IER DEN STROHHALM 

MIT MODELLIER
MASSE.

LIEGT AUF NOCKEN
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KÜNSTLICHE INTELLIGENZ oder KI 
ist ein Computerprogramm, das 
mindestens eines der Dinge auf unserer Liste kann. Eine Liste kann. Eine ALLGEMEINE KIALLGEMEINE KI, die , die alles kann, wurde noch nicht erfunden.
alles kann, wurde noch nicht erfunden.

MEDIZIN-MEDIZIN-
ROBOTER

ALAN 
TURINGKI ist überall, ob in Navis oder Such-

maschinen. Manche Roboter haben KI-EXPERTEN-SYSTEMEEXPERTEN-SYSTEME und diagnostizieren  und diagnostizieren damit sogar Krankheiten. Sie speichern 
damit sogar Krankheiten. Sie speichern echtes medizinsches Fachwissen. 
echtes medizinsches Fachwissen. 
(KI kann schneller und genauer sein 

kann schneller und genauer sein als der Mensch!)

1950 testete Computergenie Alan Turing, ob ein Computer 
wie ein Mensch denken kann. Im TURING-TEST stellt ein Mensch 

Fragen an die zwei verdeckten Teilnehmer – einen Menschen und einen Computer mit KI.

Wenn der Fragesteller nicht sagen kann, von wem die Antworten stammen, hat der Computer den Test bestanden.

HHA-A-HHAATTSC
HHIIIIII!!

MENSCHLICHE INTELLIGENZ MENSCHLICHE INTELLIGENZ 
hat nicht nur mit Grips zu tun, 
hat nicht nur mit Grips zu tun, 
sondern auch mit:sondern auch mit:
• Lernen und Fähigkeiten erwerben
• Lernen und Fähigkeiten erwerben
• Abwägen und Probleme lösen
• Mithilfe von Erinnerungen Dinge verstehen
• Kommunizieren können
• Aus Fehlern lernen• Aus Fehlern lernen
• Und vieles mehr!• Und vieles mehr!

WAS IST KÜNSTLICHE INTELLIGENZ?
Zwar können Roboter nicht selbst denken, aber was ist mit künstlicher Intelligenz?

WAS IST DAS GEGENTEIL VON KÜNSTLICHER INTELLIGENZ?

ECHTE DUMMHEIT!

MENSCH ODER MASCHINE?
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ROBOTER GEGEN MENSCH
ROBOTER GEGEN MENSCH

MENSCH

COMPUTER MIT KI

• Online-Werbung: Vorablesen Junior
• umfangreiche Social Media Kampagne 

auf Instagram, Facebook, Pinterest
• Website, Newsletter
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Von wohltätigen indischen Königen zu chinesischen 
Kriegerinnen und friedlichen Wikingerhändlern – dieses 
Buch zeigt die Welt unserer Vorfahren in ganz neuem 
Licht. Rund um die Welt stellt es jahrtausendealte Kulturen 
von der Frühzeit bis in die Antike vor, die so nachhaltig und 
fortschrittlich lebten, dass wir auch heute noch viel von 
ihnen lernen können. Anhand von 50 archäologischen 
Objekten berichtet es von wiederentdeckten Geschichten 
und steckt dabei voller Inspiration für unsere Zukunft.

RAKSHA DAVE ist eine britische Archäologin, Moderatorin und 
preisgekrönte Autorin. Sie ist Präsidentin des Council for British 
Archaeology und setzt sich für Diversität und Inklusivität in der 
Archäologie und Kunst ein.

KIMBERLIE CLINTHORNE-WONG ist Illustratorin, Desig-
nerin und Keramikerin aus Oahu, Hawaii. Mit ihren spielerischen 
 Illustrationen vermittelt sie Geborgenheit und Wärme, während 
ihre inklusive Bildsprache den Menschen Mut macht, die sich 
 medial nicht so oft repräsentiert sehen. 

• Wiederentdeckte Geschichte aus 40.000 Jahren
• Starke Kriegerinnen, nachhaltige Gesellschaften 

ab 7 Jahren
64 Seiten
komplett illustriert
Hardcover, 23,5 x 29 cm

Mai 2025
ca. 20,– € (D) I 20,60 € (A)
WGS 1 286 
ISBN 978-3-86502-543-2

Auf den Spuren unserer 
Vorfahren
50 Funde erzählen die 
Geschichte neu
Raksha Dave (Text)
Kimberlie Clinthorne-Wong 
(Illustration)

Gewinner des British 
Book Award 2024 
in der Kategorie 
 „Discover“

• Die indigenen Stäm-
me Nordamerikas 
lebten in riesigen 
Metropolen 

• Frauen und Kinder 
bemalten die 

 Chauvet-Höhle
• Schwarze Pharaonen 
 herrschten über 

Ägypten
• Bei den Olympischen 

Spielen gab es auch 
eine Siegerin
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DIE VORFAHREN DER INUIT

HATTENATTENA EINE GLEICHBERECHTIGTE
GESELLSCHAFT

In den frühen Inuifrühen Inuifrühen t- Inuit- Inui Gemeinschaften spielte jede Perserse on 

eine eneine eneine t ent en stst cheidendecheidendech Rolle für das Ü
Gemeinschaften spielte jede

Ü
Gemeinschaften spielte jede

berleben der Gruppe.

Vor etwa 700 Jahren besiedelten die Vorfahren der heutigen Inuit erfolgreich die Arktis. 

Die Gemeinschaften der sogenannten Thule-Kultur lebten in einer der rauesten Umgebungen, 

die es je gab, und das kalte Klima verlangte von ihnen passende Unterkunft, Kleidung und 

Werkzeuge, um sich warm, trocken und satt zu halten. Selbst eine Kleinigkeit wie ein nasser Fuß 

konnte zu Erfrierungen und sogar zum Tod führen! Deshalb schätzten sie Zusammenarbeit statt 

Wettbewerb. Für jede spezifische Aufgabe wurde die beste Person ausgewählt. Die Aufgaben 

der Thule-Frauen galten dabei als ebenso wichtig wie die der Thule-Männer. 

wann 
U m 1200–1600 n . Chr.

wo
Q ilaki tsoq , 
G rönland 

Die Thule-Menschen schätzten die EINBINDUNG 

ALLER , FINDIGKEIT  und ZUSAMMENARBEIT . 

Von den Familienmitgliedern wurde erwartet , dass sie 

ihre Rolle in der Gesellschaft erfüllten , aber jeder 

musste auch die anderen unterstützen.

Das Überleben einer ganzen Gemeinschaft konnte von 

FÄHIGKEITEN  beim NÄHEN abhängen. 

TATTOOS schmückten die Gesichter der Thule-

Frauen. Jedes wies auf einen Erfolg hin , wie das 

Nähen einer Robbenfelljacke oder den Fang eines Wals.

Tiere waren die Hauptnahrungsquelle, da in der Arktis fast 

keine Pflanzen wachsen. Mit Werkzeugen wie Harpunen 

JAGTEN FRAUEN UND MÄNNER  Wale und 

Robben im Wasser sowie Karibus und Polarfüchse an Land. 

den FÄHIGKEITEN  beim NÄHEN abhängen. 

Tierhaut wurden in sich überschneidenden Stücken zu 

wasserdichter Kleidung und Schuhen zusammengenäht . 
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DIESE OBJEKTE erzählen DIE GESCHICHTE 
DER Inuit-Vorfahren :

H arpunen
HARPUNEN mit Holzgriff und Eisenklinge halfen Jägerinnen und Jägern, verschiedene Land- und Wassertiere mit Leich-tigkeit zu fangen. Die Klinge war an einem Seil aus Sehnen befestigt. Sie löste sich vom Holzgriff, sobald sie in den Körpereines Tieres eindrang. Thule-Familien arbeiteten bei der Jagd als TEAM zusammen und teilten die Beute gerecht auf  – das war für ihre WIDERSTANDSFÄHIGKEIT entscheidend. 

D ie M umie n  v on  Q i lak i ts oq
In zwei Gräbern, die durch den Überhang einer Höhlenwand geschützt waren, fand man acht Mumien. Die Untersuchung der sechs Frauen und zwei Kinder ergab, dass sie sich zu mehr als  75 % von Meeressäugetieren und Fischen ernährten. Außerdem aßen sie wahrscheinlich Rentiere und anderes Wild. Mit Ultra-violettstrahlung fand man heraus, dass TATTATTA TOTOT OS Stirn, Augen-brauen und Kinn der Frauen schmückten. Sie waren durch kleine Stiche einer in Ruß getauchten Nadel entstanden. 

Die acht jahrhundertealten 
Mumien verraten wir viel über das Leben 

der Thule-Inuit. Das liegt daran, dass diese 
Mumien aufgrund des arktischen Klimas 

unglaublich gut erhalten sind: Durch 
die kalten Temperaturen in Verbindung 

mit der extrem trockenen Luft 
wurden die Körper effektiv 

gefriergetrocknet. 

S ti e fe l  au s  Robben fe l l
Weiche Stiefel, Kamiks genannt, wurden nach 
einer 1000 JAHRE ALTEN METHODE hergestellt. Überlappende Stücke von Rentier- oder Robbenfell nähten sie mit einem Faden aus Sehne zusammen, der durch winzige, mit einer Knochenahle gestanzte 

Löcher geführt wurde. Dadurch waren die Stiefel 
wasserdicht. Die Schuhe wurden zusätzlich mit 
Heu gestopft und über Socken getragen, um vor 
Erfrierung zu schützen. Dank dieser CLEVEREN ERFINDUNG blieben die Füße trocken und warm, auch in der eiskalten Arktis. 

Männenen r, Fraueueu n , undndn Kindndn eded r wururu deded n gemeieie nsnsn am
begege raben undndn teieie lili tltl en ihihi rhrh e Gräber.

Dieiei S tieiei fefe el hahah tata tttt en weieie cici hchc eheh ununu dndn flelel xexe ibibi lelel Sohlhlh elel n ,
dadad mititi konnnnn tntn en sicici hchc didid eiei Jägägä erinini nenen n ununu dndn Jägägä er sehrhrh lelel ieie sisi e fortbewewe egege en .

LEBEN IM EIS
Die Inuit verließen im 19. Jahrhundert Qilakitsoq und zogen in die arktischen Regionen Kanadas, Grönlands, Alaskas 
und Russlands, wo sie heute leben. Der Klimawandel zwingt sie jedoch, sich anzupassen. Umherziehen und Jagen 
werden wegen des rasch schmelzenden Eises unsicher und in der sich verändernden Landschaft könnten die von 
älteren Generationen erlernten Fertigkeiten bald nicht mehr anwendbar sein. Als Reaktion darauf entsteht gerade 

ein neues Feld der Gletscherarchäologie: Man versucht, die schnell verschwindenden Spuren der alten Kulturen zu bergen, 
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und Russlands, wo sie heute leben. Der Klimawandel zwingt sie jedoch, sich anzupassen. Umherziehen und Jagen 
werden wegen des rasch schmelzenden Eises unsicher und in der sich verändernden Landschaft könnten die von 
älteren Generationen erlernten Fertigkeiten bald nicht mehr anwendbar sein. Als Reaktion darauf entsteht gerade 

ein neues Feld der Gletscherarchäologie: Man versucht, die schnell verschwindenden Spuren der alten Kulturen zu bergen, 
die einst auf den Eisplatten lebten. Heutige Inuit-Gemeinschaften arbeiten mit Archäologieteams zusammen, um sie 
aufzuzeichnen und zu bewahren. Je schneller das Eis schmilzt, desto dringender wird es, diese Spuren zu dokumentieren, 
damit wir die unglaublichen Vorfahren, die einst an den gefrorenen Rändern der Welt lebten, besser verstehen können. 

„Ein besonderes Buch“ –       Jury des British Book Award 2024
Entdeckerbuch ab 7 Jahren

Aktion: Partie 6/5
40% Rabatt, 60 Tage Valuta, RR
ISBN  978-3-69001-004-7
Brutto ca. 100,– € (D) | 103,– € (A)
Netto ca. 61,– € (D) | 61,80 € (A)

• Online-Werbung: Vorablesen Junior
• umfangreiche Social Media Kampagne 

auf Instagram, Facebook, Pinterest
• Website, Newsletter

Martin Howard (Text), 
Christopher Corr (Illustration)
UNSERE WELT IN BEWEGUNG 
Wie Menschen und Ideen wandern
ab 8 Jahren
25,– € (D) I 25,70 € (A)
978-3-86502-487-9

BOOK 
OF THE 

YEAR 
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Die monumentalsten Berge der Welt erheben sich 
bis zu 8848 Meter über den Meeresspiegel. Aber wie 
sind diese Naturgiganten überhaupt entstanden? Wer 
erreichte als Erster die Spitze des Mount Everest? Und 
was macht man bei einer Lawine? Dieses Buch gibt jungen 
Abenteurerinnen und Kletterern einen beeindruckenden 
Einblick in die Welt der Berge und des Bergsteigens. Mit 
Infografi ken zur Geologie, fesselnden Geschichten von 
legendären Expeditionen und den spannendsten Mythen – 
vom Yeti bis zur japanischen Prinzessin der Kirschblüten.  

ROBIN JACOBS ist eine britische Kinderbuch- und Fernseh-
autorin sowie Illustratorin. Die studierte Geowissenschaftlerin ist 
auch die Autorin von Wenn die Erde bebt!, das ebenfalls bei 
E. A. Seemanns Bilderbande erschienen ist. 

ED J. BROWN ist ein britischer Illustrator und Autor. Seine 
markanten und humorvollen Illustrationen wurden bereits 
in zahlreichen Büchern und Zeitschriften verö� entlicht. Ihn 
inspirieren Folklore, analog Gedrucktes und das Machen von 
Fehlern. Er lebt in Leipzig. 

• Atemberaubende Natur und waghalsige Expeditionen
• Mit praktischen Infos zu Ausrüstung und Knotenkunde

ab 8 Jahren
88 Seiten
komplett illustriert
Hardcover, 23 x 29 cm

März 2025
ca. 22,– € (D) I 22,70 € (A)
WGS 1 289  
ISBN 978-3-69001-006-1

Gigantische Berge
und wie man sie erklimmt
Robin Jacobs (Text)
Ed J. Brown (Illustration)

Entdeckerbuch ab 8 Jahren

Aufstieg in schwindelerregende       Höhen: von den Alpen zum Himalaya

Kletterausrüstung
19. Jahrhundert im Vergleich zu heute
Zu viktorianischen Zeiten, als Menschen begannen, die Berge zu erkunden, war die Kletterausrüstung noch sehr rudimentär. Lederstiefel, Hanfseile und Steigeisen aus Stahl waren alles, was an Ausstattung zur Verfügung stand. Heute machen wasserdichte Stoffe, leichte Legierungen und ausgeklügelte Klettergurte das Klettern nicht nur bequemer, sondern auch viel sicherer.

Filzhut

Eispickel

Rucksack aus Leinen und Leder

Schneebrille

Bergsteiger
anzug aus Wolle

Lederstiefel

Bergsteigeranzug aus Daunen und Nylon

Stiefel aus 
Kunstfaser 
und Leder

Steigeisen

Eispickel

Nylonseil

Kletterhelm

Nylonrucksack

Klettergurt

Hanfseil

Steigeisen
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Aktion: Partie 6/5
40% Rabatt, 60 Tage Valuta, RR
ISBN  978-3-69001-005-4
Brutto ca. 110,– € (D) | 113,50 € (A)
Netto ca. 66,– € (D) | 68,10 € (A)

Mit:
•  Matterhorn (Schweiz)
• Chimborazo (Ecuador)
• Denali (Alaska)
• Fuji (Japan)
• Kilimandscharo 
 (Tansania)
• Mount Everest 
 (Nepal)
• Pucak Jaya 
 (Indonesien)
• Vinson-Massiv 
 (Antarktis)

Robin Jacobs (Text), 
Sophie Williams (Illustration)
WENN DIE ERDE BEBT!
Vulkane, Erdbeben, Tornados, Tsunamis 
und andere  Naturgewalten
ab 7 Jahren
22,– € (D) I 23,40 € (A)
978-3-86502-516-6

Mit einer Höhe von 8848 Meter über dem Meeresspiegel ist der Mount Everest 

der höchste Berg der Welt. Er befindet sich im Mahalangur Himal-Gebirge, das 

zum Himalaya gehört. Genau über seinen Gipfel verläuft die Grenze zwischen 

Nepal und Tibet.

Der Himalaya ist das jüngste Gebirge der Erde. Er entstand vor etwa 

70 Millionen Jahren, als die indisch-australische Platte mit der eurasischen 

Platte kollidierte und dabei das Gebirge auffaltete. Die indische Platte 

schiebt sich immer noch gegen Norden, weswegen der Himalaya 

weiterwächst.

Benannt wurde der Everest nach George Everest, 

einem britischen Offizier und Landvermesser Indiens 

aus dem 19. Jahrhundert. In Nepal heißt der Berg 

Sagarmatha, was „Gipfel des Himmels“ bedeutet. 

In Tibet wird er Chomolungma genannt: 

„Mutter des Universums“.

Physische Merkmale
Der Everest hat die Form einer dreiseitigen Pyramide. Sein Gipfel ist so hoch, 

dass die Luft dort nur ein Drittel des Sauerstoffs auf Meereshöhe enthält. 

Die Temperatur schwankt zwischen -19 Grad im Sommer und -60 Grad 

im Winter. Das ganze Jahr über peitschen starke Winde von bis 

zu 160 Kilometern in der Stunde über den Berg. Weder Pflanzen 

noch Tiere können an den oberen Hängen überleben.

Der Gipfel ist mit einer steinharten Decke aus Schnee 

bedeckt, darüber liegt eine weichere Schicht, deren Höhe 

zwischen 1,5 Meter nach dem Monsun im Mai und bis 

zu 6 Meter im September schwanken kann.

In den Tälern unterhalb des Everest leben verschiedene tibetisch-sprachige Völker, 

darunter die Sherpas (Seite 30). Das größte Sherpa-Dorf Khumjung liegt auf einer 

Höhe von 3790 Meter. Die Sherpas haben sich an das Leben in solch enormen Höhen 

angepasst und haben Gene, die den Sauerstofffluss besser durch den Körper leiten.
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Der Fuji ist das wohl bekannteste Wahrzeichen Japans. Er befindet sich auf der Insel Honshu, etwa 100 km südwestlich von Tokio. Dieser majestätische Stratovulkan ist mir einer Höhe von 3776 Metern der höchste Gipfel Japans.

Hokkaidō

Insel
Honshū

Fuji

Shikoku

Neuer Fuji

Alter Fuji

Komitake

Kyū shū

Wie viele Stratovulkane besteht auch der Fuji aus mehreren sich überlagernden Vulkanen. Der älteste Vulkan ist der Komitake, der etwa 700.000 Jahre alt ist. Darauf folgt der Ko Fuji (Alter Fuji) und schließlich der Shin Fuji (Neuer Fuji), der sich vor etwa 10.000 Jahren entstand. Bei seinem letzten Ausbruch im Jahr 1707 entstand der Hoei-Krater an seiner südöstlichen Flanke.

Auf dem Gipfel des Fuji liegt ein Krater mit einem Durchmesser von etwa 500 Meter. Rund um den Kraterrand befinden sich acht Gipfel: Oshaidake, Izudake, Jojudake, Komagatake, Mushimatake, Kengamine, Hukusandake und Kusushidake. Am Fuß des Berges liegen fünf Seen, die durch Lavaströme entstanden sind. Die Städte an diesen Seen sind beliebte Ausflugsziele für die Millionen von einheimischen 
und ausländischen 

Touristen.

Eines der faszinierendsten Merkmale des Fuji ist sein Erscheinungsbild, das sich im Lauf der Jahreszeiten verändert. Im Winter sind seine Hänge von einer Schneedecke überzogen, im Frühling von Kirschblüten. Im Sommer sind seine Hänge grün und im Herbst zeigt sich das bunte Laub in voller Pracht.

Der Berg ist Teil einer 
Vulkankette, die sich entlang der 

Südküste Japans erstreckt.

Am Fuß des Berges liegt auf nordwestlicher Seite der Aokigahara-Wald, in dem angeblich Geister, Gespenster und Dämonen spuken.
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• Online-Werbung: Vorablesen Junior
• umfangreiche Social Media Kampagne 

auf Instagram, Facebook, Pinterest
• Website, Newsletter
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• Werbemittel:  Schatzkarte zu 
jedem Band (s. Seite 21)

• umfangreiche Social Media 
Kampagne auf  Instagram, 
Facebook, Pinterest

• Online-Werbung: Website, 
Newsletter

• komplette Dusty Diggers- 
Reihe bei antolin gelistet, 
inkl. Quiz

„wird man … 
mit Vergnügen 

lesen“
Tilman Spreckelsen, 

FAZ
Aktionspaket Dusty Diggers Band 1-6
lieferbar
45 % Rabatt, 60 Tage Valuta, RR  
ISBN 978-3-86502-525-8 
je 72 Seiten, Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A) / Ex. 

2 x Die krasseste Pizza der Bronzezeit 
Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra (Bd. 1)

2 x Gekrächze aus der Urzeit  
Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx (Bd. 2)  

2 x Wilde Wikinger in Sicht 
Das Geheimnis von Haithabu (Bd. 3)     

2 x Die mausetoteste Mumie aus dem Alten Ägypten
Das Geheimnis von Tutanchamun (Bd. 4)

2 x Der cool tätowierte Jäger aus der Steinzeit
Das Geheimnis von Ötzi (Bd. 5)

2 x Die angesagteste Imbissbude der Römerzeit 
Das Geheimnis von Pompeji (Bd. 6)     
Brutto:  203,40 € (D)  |  210,– € (A)
Netto:  111,87 € (D)   |  115,50 € (A)

Alle 6 Abenteuer der                                -Reihe
Was macht die Dusty Diggers-Reihe aus?
• Sachbuchkrimi ab 8 Jahren
• komplexer historischer Sto�  – kinderleicht und 

unterhaltsam erzählt
• wichtige Funde und Epochen packend erklärt
• witzige Kombination aus Fotos und  Illustrationen
• begeistert Kinder für Archäologie
• enthusiastische Pressestimmen

978-3-86502-466-4

978-3-86502-460-2 978-3-86502-446-6

978-3-86502-486-2978-3-86502-485-5 978-3-86502-476-3

„Unterhaltsam 
und lehrreich – 
hier gibt es viel 

zu staunen!“
GEOlino

„Die Buchreihe 
begeistert Kinder 
für Archäologie.“
Hans-Ulrich Köhler, 

Mitteldeutsche 
Zeitung

„eine spannende 
Reise in die 

Vergangenheit“
kreativer.konfetti.

regen 
auf Instagram

„Kennt ihr schon 
diese wirklich geniale 

Sachbuchreihe, die Kindern 
Geschichte wie ein großes 
Abenteuer nahebringt …?“

kinderbuchundbastelei 
auf Instagram

 + 24 Schatzkarten für 
 Kindergeburtstage

Dusty Diggers-Schatzsuche – nach der Himmelsscheibe von Nebra

Tipp

Mit ein paar Umhängen, Decken und Gürteln ist schnell und 

günstig ein passendes Bronzezeit-Gewand gezaubert! Macht 

die Party natürlich noch fetziger!

Ideen zu Bewirtung und Dekoration

• Lagerfeuer, Stockbrot und Würstchen

• Einladungskarten in Form der Himmelsscheibe von Nebra

Liebe Eltern,

jetzt seid ihr gefragt. Die Schatzsuche findet draußen statt, sie 

funktioniert am besten im Park, Wald oder in einem Garten, 

der ein paar geheime Ecken hat. Für Kinder ab 7–8 Jahren 

geeignet.

Das wird gebraucht

• Schatzort und Ort des Langhauses festlegen

• Schatzkarte auf ein A4-Blatt malen. Darauf wird der 

Fundort des Schatzes vom Basislager aus verzeichnet. 

Schatzkarte in 6 Stücke schneiden. Das sind die Teile der 

Schatzkarte, die in beliebiger Reihenfolge an die Kinder 

herausgegeben werden – nur der Teil mit dem Fundort 

muss als letztes vergeben werden. (Schatz verstecken 

nicht vergessen!)

• der Schatz ist eine runde, mit Sternen und Monden 

verzierte Dose (z.B. Keksdose), darin enthalten sind 

Süßigkeiten in Sternform

• Schnitzmesser für die Eltern, leicht dehnbare Schnur für 

Pfeil und Bogen

• Picknickdecken oder sogar Felle für das Langhaus, noch 

besser wird das Langhaus im Wald mit Stöcken und Ästen

• einprägsame Gegenstände rund um den Lagerplatz für   

das Natur-Memory

• Modellier- oder Tonmasse (am besten lufttrocknend,   

gibt es im Bastelmarkt)

nach der Himmelscheibe 

von Nebranach der Himmelscheibe 
nach der Himmelscheibe 

von Nebra

„Geniale Mischung aus Sachwissen und Erzählung.  […] Ein 

äußerst gelungener Auftakt einer Reihe über außergewöhnliche 

Archäologiefunde.“ – Buchkinderblog.de

E. A. Seemann Henschel GmbH & Co. KG 

Karl-Tauchnitz-Straße 6 | 04107 Leipzig

www.seemann-henschel.de | info@seemann-henschel.de

All diese tollen Informationen sind von dem Buch inspiriert, 

das natürlich auch Teil des Schatzes sein kann:

Band 1: Auf der Jagd nach der krassesten Pizza der Bronzezeit 

Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra 

ISBN 978-3-86502-446-6

Weitere Bücher aus der Dusty Diggers-Reihe:

Band 2: Gekrächze aus der Urzeit

Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx 

ISBN 978-3-86502-460-2

Band 3: Wilde Wikinger in Sicht

Das Geheimnis von Haithabu

ISBN 978-3-86502-466-4

Band 4: Die mausetoteste Mumie aus dem Alten Ägypten

Das Geheimnis von Tutanchamun 

ISBN 978-3-86502-486-2

Band 5: Der cool tätowierte Jäger aus der Steinzeit 

Das Geheimnis von Ötzi

ISBN 978-3-86502-476-3

Band 6: Die angesagteste Imbissbude der Römerzeit

Das Geheimnis von Pompeji. Von Silke Vry und Marie Geissler

16,95 € | ISBN 978-3-86502-485-5

Himmelsscheiben-Quiz-Antworten: 

a) Sommersonnenwende 

b) Osten 

c) mit getrockneten Blättern und Holzstücken, 

Feuerschwamm, Moos und mittels Reibung 

d) Archäologin

nach der Himmelscheibe 
nach der Himmelscheibe 

„Geniale Mischung aus Sachwissen und Erzählung.  […] Ein 

äußerst gelungener Auftakt einer Reihe über außergewöhnliche 

Archäologiefunde.“ – Buchkinderblog.de

Dusty Diggers-Schatzsuche – Mit Dinosauriern

E. A. Seemann Henschel GmbH & Co. KG 

Karl-Tauchnitz-Straße 6 | 04107 Leipzig

www.seemann-henschel.de | info@seemann-henschel.de

Ideen zu Bewirtung und Dekoration

• Einladungskarten in Form eines Dinosaurierkopfs

• selbstgebackene Cookies mit Dino-Fußabdrücken (dicke 

Stapfen eines Brontosauriers oder die Krallen eines 

Fleischfressers können mit Besteck in den weichen Teig 

gedrückt werden, Tipp: Die Abdrücke wirken auf hellem 

Teig besser!)

• Teller und Servietten mit urzeitmäßigem Farnmuster bzw. 

natürlich mit Dinosauriern

Liebe Eltern,

jetzt seid ihr gefragt. Die Schatzsuche findet draußen statt, sie 

funktioniert am besten im Park, Wald oder in einem Garten 

mit ein paar geheimen Ecken. Für Kinder ab 5 Jahren geeignet.

Das wird gebraucht

• Schatzort und Ort des Dino-Nests festlegen

• Schatzkarte auf ein A4-Blatt malen. Darauf wird der 

Fundort des Schatzes vom Basislager aus verzeichnet. 

Schatzkarte in 6 Stücke schneiden. Das sind die Teile der 

Schatzkarte, die in beliebiger Reihenfolge an die Kinder 

herausgegeben werden – nur der Teil mit dem Fundort 

muss als letztes vergeben werden. (Schatz verstecken 

nicht vergessen!)

• der Schatz ist ein Karton, auf den ein Fossil gemalt 

wurde. Darin enthalten ist für jedes Kind ein Tütchen 

zum Mitnehmen.      

Inhalt: Süßigkeiten in Form von Dinosauriern, Aufkleber, 

Figuren etc. (Tipp: kann man im Internet bestellen)

• Picknickdecken

• Stoppuhr (auf dem Smartphone)

• (roten) Eimer (evtl. mit spitzen Dino-Zähnen aus 

Tonpapier verziert) und 3 Bälle (z.B. Tennisbälle)

• weiße Luftballons und Schnur, um sie im Park   

anzubinden/zu verstecken

mit 
Dinosauriern

All diese tollen Informationen sind von dem Buch inspiriert, 

das natürlich auch Teil des Schatzes sein kann:

Band 2: Gekrächze aus der Urzeit

Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx 

ISBN 978-3-86502-460-2

Weitere Bücher aus der Dusty Diggers-Reihe:

Band 1: Auf der Jagd nach der krassesten Pizza der Bronzezeit 

Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra 

ISBN 978-3-86502-446-6

Band 3: Wilde Wikinger in Sicht

Das Geheimnis von Haithabu

ISBN 978-3-86502-466-4

Band 4: Die mausetoteste Mumie aus dem Alten Ägypten

Das Geheimnis von Tutanchamun 

ISBN 978-3-86502-486-2

Band 5: Der cool tätowierte Jäger aus der Steinzeit 

Das Geheimnis von Ötzi

ISBN 978-3-86502-476-3

Band 6: Die angesagteste Imbissbude der Römerzeit

Das Geheimnis von Pompeji. Von Silke Vry und Marie Geissler

16,95 € | ISBN 978-3-86502-485-5

mit 
Dinosauriern

mit mit 

Antworten: 

a) liebe Eltern, hoffentlich könnt ihr die Antworten beurteilen! 

b) nein, leider nicht!

c) in Naturkundemuseen z.B. in Berlin, Frankfurt, Stuttgart, Schiff-

weiler, Braunschweig, München, Dortmund oder in Dinosaurierparks 

z.B. Rügen, Münster, Kleinwelka 

d) Paläontologin

Dinosauriern

Dusty Diggers-Schatzsuche – mit wilden Wikingern

Ideen zu Bewirtung und Dekoration• noch lustiger wird es natürlich, wenn die Kinder schon 

als Wikingerinnen und Wikinger verkleidet auf der 

Party erscheinen (z.B. mit einem übergroßen T-Shirt und 

Lederriemen in der Taille; Männer trugen übrigens kurze 

Röcke, Frauen lange)• Einladungskarten können mit Runenschriftzeichen oder 

bernsteingelben Glitzersteinen verziert werden

• Wikinger-Brötchen mit Fischfrikadellen, Apfelsaftschorle 

als Met

Liebe Eltern,
jetzt seid ihr gefragt. Die Schatzsuche findet draußen statt, sie 

funktioniert am besten im Park, Wald oder in einem Garten 

mit ein paar geheimen Ecken. Für Kinder ab 8 Jahren geeignet.Das wird gebraucht
• Schatzort und Ort des Lagers/Wikingerdorfs festlegen

• Schatzkarte auf ein A4-Blatt malen. Darauf wird 

der Fundort des Schatzes vom Wikingerdorf aus 

verzeichnet. Schatzkarte in 6 Stücke schneiden. 

Das sind die Teile der Schatzkarte, die in beliebiger 

Reihenfolge an die Kinder herausgegeben werden – nur 

der Teil mit dem Fundort muss als letztes vergeben 

werden. (Schatz verstecken nicht vergessen!)

• der Wikingerschatz könnte eine Holzkiste gefüllt 

mit (Stoff)Tütchen sein, darin z.B. altertümliche  
 

Münzen, Anhänger, Armreifen, Wikinger-Gummitiere 

oder Kekse, Holzpfeife
• Picknickdecken für das Lager/Wikingerdorf

• dicke Pappstücke für die Schilde, kreisrund zugeschnitten 

und mit Mustern verziert, die nur noch ausgemalt wer-

den müssen; durch vorgestanzte Löcher können Paket-

schnüre als Halterungen gezogen werden

• stabile Pappstücke für die Schwerter

• gelbe Perlen/Anhänger und Lederband

• Scheren, Buntstifte• ein Seil zum Tauziehen
• 3 Bälle (z.B. Tennisbälle) und ein großer Eimer

„Geniale Mischung aus Sachwissen und Erzählung.  […] Ein 

äußerst gelungener Auftakt einer Reihe über außergewöhnliche 

Archäologiefunde.“ – Buchkinderblog.de

E. A. Seemann Henschel GmbH & Co. KG 
Karl-Tauchnitz-Straße 6 | 04107 Leipzig
www.seemann-henschel.de | info@seemann-henschel.de

Mit wilden 
Wikingern

All diese tollen Informationen sind von dem Buch inspiriert, 

das natürlich auch Teil des Schatzes sein kann:Band 3: Wilde Wikinger in Sicht
Das Geheimnis von Haithabu
ISBN 978-3-86502-466-4Weitere Bücher aus der Dusty Diggers-Reihe:Band 1: Auf der Jagd nach der krassesten Pizza der Bronzezeit 

Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra 

ISBN 978-3-86502-446-6Band 2: Gekrächze aus der Urzeit
Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx 

ISBN 978-3-86502-460-2Band 4: Die mausetoteste Mumie aus dem Alten Ägypten

Das Geheimnis von Tutanchamun 
ISBN 978-3-86502-486-2Band 5: Der cool tätowierte Jäger aus der Steinzeit 

Das Geheimnis von ÖtziISBN 978-3-86502-476-3Band 6: Die angesagteste Imbissbude der Römerzeit

Das Geheimnis von Pompeji. Von Silke Vry und Marie Geissler

16,95 € | ISBN 978-3-86502-485-5

Mit wilden 
Mit wilden 
Wikingern

Wikingerwissen-Antworten: a) mögliche Antworten: Schiffe bauen, Handel treiben, kämpfen, 

erobern, Met brauen, Brot backen
b) Fett 
c) 24 Tonnen, das Gewicht von 5 ausgewachsenen Elefanten! 

d) Archäologin

„Geniale Mischung aus Sachwissen und Erzählung.  […] Ein 

äußerst gelungener Auftakt einer Reihe über außergewöhnliche 

Archäologiefunde.“ – Buchkinderblog.de

Dusty Diggers-Schatzsuche – nach dem Schatz des Pharao

E. A. Seemann Henschel GmbH & Co. KG 

Karl-Tauchnitz-Straße 6 | 04107 Leipzig

www.seemann-henschel.de | info@seemann-henschel.de

• vorbereitete Tierstimmen auf dem Handy (gibt es auf 

YouTube, z.B. Nilpferd, Krokodil, Hyäne, Katze, Ibis)

• 1 Tuch und 3 Bälle (z.B. Tennisbälle)

• Klopapierrollen (1 pro Kind) und 1 Mülltüte für Reste

Ideen zu Bewirtung und Dekoration

• Einladungskarte in Form einer Pyramide oder von Pal-

menblättern

• Trockenfrüchte wie Datteln und Rosinen zum Naschen

• Granatapfelsaft, Granatapfelkuchen, Granatäpfel

Liebe Eltern,

jetzt seid ihr gefragt. Die Schatzsuche findet draußen statt, sie 

funktioniert am besten im Park, Wald oder in einem Garten 

mit ein paar geheimen Ecken. Für Kinder ab 8 Jahren geeignet.

Das wird gebraucht

• Schatzort und Ort des Basislagers festlegen

• Schatzkarte auf ein A4-Blatt malen. Darauf wird der 

Fundort des Schatzes vom Basislager aus verzeichnet. 

Schatzkarte in 6 Stücke schneiden. Das sind die Teile der 

Schatzkarte, die in beliebiger Reihenfolge an die Kinder 

herausgegeben werden – nur der Teil mit dem Fundort 

muss als letztes vergeben werden. (Schatz verstecken 

nicht vergessen!)

• der Schatz kann eine vergoldete Kiste mit kleinen Gefä-

ßen sein, die mit Süßigkeiten und kleinen Edelsteinen (aus 

Glas) gefüllt sind. Tipp: „vergolden“ kann man mit Gold-

folie oder einer Überlebensfolie aus der Erstehilfekiste/

Apotheke (kostet etwa 1,99 €)

• „Gefäße“ können z.B. alte Trink-Joghurtbecher sein

• für jedes Kind ein Papier oder Papier-Amulett vorberei-

ten, auf den es einen altägyptischen Wunsch schreiben 

kann

• weiche schwarze Kajalstifte oder Eyeliner bzw.              
 

Kinderschminke

nach dem Schatz

des Pharao

All diese tollen Informationen sind von dem Buch inspiriert, 

das natürlich auch Teil des Schatzes sein kann:

Band 4: Die mausetoteste Mumie aus dem Alten Ägypten

Das Geheimnis von Tutanchamun 

ISBN 978-3-86502-486-2

Weitere Bücher aus der Dusty Diggers-Reihe:

Band 1: Auf der Jagd nach der krassesten Pizza der Bronzezeit 

Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra 

ISBN 978-3-86502-446-6

Band 2: Gekrächze aus der Urzeit

Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx 

ISBN 978-3-86502-460-2

Band 3: Wilde Wikinger in Sicht

Das Geheimnis von Haithabu

ISBN 978-3-86502-466-4

Band 5: Der cool tätowierte Jäger aus der Steinzeit 

Das Geheimnis von Ötzi

ISBN 978-3-86502-476-3

Band 6: Die angesagteste Imbissbude der Römerzeit

Das Geheimnis von Pompeji. Von Silke Vry und Marie Geissler

16,95 € | ISBN 978-3-86502-485-5

nach dem Schatz
nach dem Schatz

des Pharao

Pharaonen-Wissen: 

a) Hieroglyphen 

b) 19 Jahre 

c) Archäologin

nach dem Schatz
nach dem Schatz
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Spiele Backlist

Kunst für Kinder. Memo  
Art for Kids. Matching Game
Mit 36 tollen Kunstwerken  
With 36 fantastic artworks

72 farbige Karten
mit 36 verschiedenen Motiven
Kartengröße: 5,5 x 5,5 cm
in Pappbox: 11,6 x 5 x 6 cm
ab 3 Jahren
WGS 9 288

Einzelexemplar
€ (D) / (A) 16,–
4260044151304 

10er-Verkaufsdisplay
€ (D) I € (A) 160,–
4260044151311

Seemann-Memos für Groß & Klein:
•  Das beliebteste Familienspiel – mit 

berühmten Kunstwerken
•  Jedes Memo enthält eine Spiel anleitung 

in Deutsch und Englisch
•  Nennt zu jedem Motiv Künstler:in, 

Kunstwerk und das Museum, in dem es 
zu sehen ist 

•  Alle Karten sind nummeriert: so kann 
jedes Motiv schnell identifi ziert werden

Spiel, Spaß und Kunst         für die ganze Familie 

Architektur für Kinder. Memo  
Architecture for Kids. 
Matching Game
Memo mit 36 witzigen und 
wichtigen Bauten   
Matching game with 36 funny 
and important buildings

72 farbige Karten
mit 36 verschiedenen Motiven
Kartengröße: 5,5 x 5,5 cm
in Pappbox: 11,6 x 5 x 6 cm
ab 3 Jahren
WGS 9 288

Einzelexemplar
€ (D) / (A) 16,–
4260044151564 

10er-Verkaufsdisplay
€ (D) I € (A) 160,–
4260044151571

Im Dschungel | In the Jungle. Memo 
Bilderbande-Memo mit 36 tollen 
Kunstwerken | Matching Game

72 farbige Karten
mit 36 verschiedenen Motiven
Kartengröße: 5,5 x 5,5 cm
in Pappbox: 11,6 x 5 x 6 cm
ab 3 Jahren

Sonderausgabe
WGS 9 288

Einzelexemplar
€ (D) / (A) 7,90
4260044151267 

Tier-Memo | Animal Matching Game
Kunst für Kinder. Gedächtnisspiel mit 36 Motiven 
berühmter Maler | Art for Kids

72 farbige Karten
mit 36 verschiedenen Motiven
Kartengröße: 5,5 x 5,5 cm
in Pappbox: 11,6 x 5 x 6 cm
ab 3 Jahren
WGS 9 288

Einzelexemplar
€ (D) / (A) 16,–
4260044150314 

10er-Verkaufsdisplay
€ (D) I € (A) 160,–
42600441503211

Memos für Kinder, Mischdisplay

10 Exemplare gemischt in 
attraktivem Verkaufsdisplay
4 x Kunst für Kinder. Memo   
Art for Kids. Matching Game
3 x Architektur für Kinder. Memo   
Architecture for kids. Matching game
3 x Tier-Memo | Animal Matching Game
€ (D) / (A) 160,–
4260044151847 
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Backlist ab 5 JahrenBacklist ab 4 Jahren

Mike Benton (Text)
Rob Hodgson (Illustration) 
TONY T-REX UND SEINE FAMILIE
Die Geschichte der Dinosaurier!
ab 5 Jahren
64 Seiten
Hardcover, 23 x 30 cm
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-435-0

Signe Torp
WO WIR ZU HAUSE SIND
Unser Leben in Baumhaus, Schloss und Iglu
ab 5 Jahren 
48 Seiten, Hardcover mit Ausklappseiten
22,5 x 30 cm
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-439-8

„Zehn architektonische 
Archetypen werden in diesem 

vergnügten Sachbilderbuch 
vorgestellt. Ein anschau-

licher Band mit Glossar und 
 Ausklapptafeln.“

Sabine Graichen, 
Börsenblatt

„Zehn architektonische 
Archetypen werden in diesem 

vergnügten Sachbilderbuch 
vorgestellt. Ein anschau-

licher Band mit Glossar und 
 Ausklapptafeln.“

Sabine Graichen, 
Börsenblatt

Nick Crumpton (Text)
Rob Hodgson (Illustration)
DETEKTIV DANNY DODO ERMITTELT
Warum sterben Tiere aus? Und was kannst du 
dagegen tun?
ab 5 Jahren
48 Seiten
Hardcover, 23 x 30 cm
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-447-3

Mike Benton (Text)
Rob Hodgson (Illustration) 
MIT MIA MAMMUT IN DIE EISZEIT
Die Geschichte der Ice Age-Stars
ab 5 Jahren
48 Seiten
Hardcover, 23 x 30 cm
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-438-1

Susan Verde (Text)
Peter H. Reynolds (Illustration)
IM MUSEUM
ab 4 Jahren 
32 Seiten 
Hardcover, 22 x 22 cm
9,95 € (D) | 10,30 € (A)
978-3-86502-376-6

Wim Hofman 
SUSEMUSE AUF DEM WEG ZU ROTHKO
ab 4 Jahren 
28 Seiten 
Hardcover, 21 x 25 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-355-1

Mone Seidel (Illustration)
PLINGPLING FLIPPT AUS!
Wie die kleine Triangel im Orchester groß 
rauskommt 
ab 4 Jahren 
24 Seiten
Hardcover, 21 x 25 cm
9,95 € (D) | 10,30 € (A)
978-3-86502-400-8

„Ein 
atmosphärisches 

Bilderbuch“
Irene Maria Gruber, 

BIORAMA

„Die Bücher der E. A. Seemanns 
Bilderbande liegen mir sehr am 
Herzen. Die Reihe bietet einen 

Kunstzugang für Kinder, der 
seinesgleichen auf dem 

Markt sucht.“
Christian Kühn – 

Kinderbuchmesse Oldenburg
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Fotos: © Florian Merdes

Benita Roth
EDGAR UND DAS BALLETTMÄDCHEN
Wie Degas’ Bilder tanzen lernten
ab 4 Jahren 
24 Seiten 
Hardcover, 21 x 25 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-396-4 

Christiane Dorion (Text), Yeji Yun (Illustration)
VON AMEISE BIS WOMBAT: TIERISCH 
GENIALE BAUTRICKS  FÜR UNSERE 
ZUKUNFT
ab 5 Jahren
80 Seiten
Hardcover, 23,5 x 27,6 cm
22,95 € (D) I 23,60 € (A)    
978-3-86502-495-4

Clive Gi� ord (Text), Gosia Herba (Illustration)
GENIALE POWER-PFLANZEN
Vorbilder für unsere Zukunft
ab 5 Jahren
80 Seiten
Hardcover, 23,5 x 27,6 cm
23,– € (D) I 23,70 € (A)
978-3-86502-517-3 Ein wahrer 

Buchschatz.
bookreviews.at
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Backlist ab 6 und 7 JahrenBacklist ab 6 Jahren

Ben Street (Text), Jay Daniel Wright (Illustration) 
ART REBEL 
Vergiss alles, was dir Erwachsene über Kunst 
erzählen
ab 7 Jahren
80 Seiten
Hardcover, 19,5 x 26 cm
18,– € (D) I 18,50 € (A)
978-3-86502-468-8

Jane Wilsher (Text), Louise Lockhart (Illustration)
ENZYKLOPÄDIE DER UNGLAUBLICHEN 
FAKTEN  
500 Fragen und Antworten, die deine Freunde 
garantiert umhauen
ab 6 Jahren
112 Seiten 
Hardcover, 25,6 x 31 cm
24,– € (D) I 24,70 € (A)
978-3-86502-462-6

Stiftung Bauhaus Dessau (Hg.), 
Ingolf Kern (Text), Christine Rösch (Illustration)
WAS IST DAS BAUHAUS?
Kinder entdecken das Bauhaus Dessau
ab 6 Jahren
56 Seiten, 
Hardcover, 20 x 22 cm
16,– € (D) | 16,50 € (A) 
978-3-86502-351-3

Stiftung Bauhaus Dessau (Hg.),
Ingolf Kern (Text), Hanna Zeckau (Illustration)
WIE KOMMT DAS U-BOOT IN DEN GARTEN?
Kinder entdecken die Bauhaus-Architektur 
ab 6 Jahren 
56 Seiten
Hardcover, 20 x 22 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-397-1

NEUE KRASSE KUNSTRÄTSEL
Activity-Buch mit Sudoku, Quiz & Co.
ab 6 Jahren 
32 Seiten
Broschur,  21 x 27 cm 
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-391-9

Hendrik Hellige (Gestaltung) 
KUNSTKRITZELPOST
30 Karten zum Ausmalen
ab 6 Jahren 
Broschur, Blockbindung
16,5 x 12 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-379-7

Hendrik Hellige (Gestaltung)
Sophie Pulkus (Illustration) 
KUNSTKRITZELBUCH FÜR 
 WELTENTDECKER
ab 6 Jahren
128 Seiten, 108 Kunstkritzelvorlagen
Broschur, 21 x 27 cm 
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-390-2

Claire Grace (Text), 
Christopher Corr (Illustration)
WIR FEIERN!
Ein Jahr, viele bunte Feste
ab 6 Jahren
128 Seiten
Hardcover, 24 x 27,5 cm
22,95 € (D) | 23,60 € (A)
978-3-86502-448-0

Fred Sochard
MEINE BUNTE KUNSTWELT
Lieblingswerke zum Ausmalen
ab 6 Jahren 
32 Seiten, Broschur, Blockbindung
21,3 x 30 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-382-7
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Peter Allen (Text & Illustration) 
ATLAS DER AUSSERGEWÖHNLICHEN 
ARCHITEKTUR
Die unglaublichsten Gebäude, von denen du 
(vielleicht) noch nie gehört hast
ab 7 Jahren
88 Seiten
Hardcover, 22 x 28,5 cm
22,95 € (D) I 23,60 € (A)
978-3-86502-472-5

Victoria Tentler-Krylov  (Text & Illustration)
ZAHA BAUT 
Das Leben der Architektin  Zaha Hadid 
ab 7 Jahren
48 Seiten 
Hardcover, 28,6 x 24,8 cm
18,– € (D) I 18,50 € (A)
978-3-86502-502-9

Sarah Suzuki (Text)
Ellen Weinstein (Illustration)
YAYOI KUSAMA
Eine Welt voller Punkte
ab 7 Jahren
40 Seiten
Hardcover, 21 x 28 cm
18,– € (D) | 18,50 € (A)
978-3-86502-510-4

Robin Jacobs (Text), Sophie Williams (Illustration)
WENN DIE ERDE BEBT!
Vulkane, Erdbeben, Tornados, Tsunamis und 
andere  Naturgewalten
ab 7 Jahren
96 Seiten
Hardcover, 23 x 29,5 cm 
22,– € (D) I 23,40 € (A)
978-3-86502-516-6

Patrick Makin (Text)
Whooli Chen (Illustration)
DIE GEHEIMSTEN ORTE DER WELT 
Betreten auf eigene Gefahr!
ab 7 Jahren
Hardcover, 25,6 x 31 cm
24,– € (D) | 24,70 € (A)
978-3-86502-538-8
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Backlist ab 8 JahrenBacklist ab 8 Jahren

Sharna Jackson (Text)
James Lambert (Illustration)
NUTZE DEINE BIRNE!
Kunst-Activity-Buch
Fantastische Erleuchtungen mit moderner Kunst
ab 8 Jahren 
32 Seiten
Broschur, 21 x 29 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-384-1

Ashley Le Quere
MODERNE KUNST
Zeichne, male und kritzle dir deinen Weg durch 
die Kunst
ab 8 Jahren
64 Seiten
Broschur, 30,3 x 19 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-405-3

Silke Vry
LASS KRACHEN!
Antike Erfi ndungen zum  Nachbauen
ab 8 Jahren 
64 Seiten
Broschur, 24 x 22 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-383-4

Silke Vry (Text), Verena Herbst (Illustration) 
DURCH DEN DSCHUNGEL 
ZU DEN MAYA
Die abenteuerliche Expedition von Stephens 
und Catherwood
ab 8 Jahren 
40 Seiten
Hardcover, 21 x 26 cm
9,95 € (D) | 10,30 € (A)
978-3-86502-415-2

EMYS 
Sachbuchpreis 

2020

Giulia Vetri
ANTARKTIS
Die Entdeckung eines  
unbekannten Kontinents 
ab 8 Jahren
52 Seiten
Hardcover, 25 x 32 cm
16,– € (D) | 16,5 0 € (A)
978-3-86502-427-5

Museum für Vor- u. Frühgeschichte, SMB (Hg.)
Bernhard Heeb (Text), Kathrin Buchmann 
(Co-Autorin), Silvia Nettekoven (Illustration)
WIE MAN EIN MAMMUT JAGT
Eine Zeitreise in unsere Vor- und  Früh geschichte
ab 8 Jahren 
36 Seiten
Hardcover, 30 x 25 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-398-8 

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration)
AUF DER JAGD NACH DER KRASSESTEN 
PIZZA DER BRONZEZEIT
Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra
Dusty Diggers, Band 1
ab 8 Jahren
96 Seiten
Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-446-6

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration)
GEKRÄCHZE AUS DER URZEIT 
Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx
Dusty Diggers, Band 2
ab 8 Jahren
72 Seiten
Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-460-2

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration) 
WILDE WIKINGER IN SICHT
Das Geheimnis von Haithabu
Dusty Diggers, Band 3
ab 8 Jahren
72 Seiten
Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-466-4

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration) 
DIE MAUSETOTESTE MUMIE AUS DEM 
ALTEN ÄGYPTEN
Das Geheimnis von Tutanchamun
Dusty Diggers, Band 4
ab 8 Jahren
72 Seiten
Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-486-2

Stiftung Bauhaus Dessau (Hg.),
Ingolf Kern (Text), Birgit Schössow (Illustration)
DIE BAUHAUS-STADT
Entdecke die Bauhausbauten in Dessau
ab 8 Jahren 
56 Seiten
Hardcover, 20 x 22 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-406-0

Stiftung Bauhaus Dessau (Hg.),
Ingolf Kern (Text), Zsuzsanna Ilijin (Illustration)
MIT DEM BAUHAUS UM DIE WELT
Folge den Spuren berühmter Bauhäusler
ab 8 Jahren 
56 Seiten
Hardcover, 20 x 22 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-428-2

Stiftung Bauhaus Dessau (Hg.),
Ingolf Kern (Text), Kitty Kahane (Illustration)
WER WOHNT IN WEISSEN WÜRFELN?
So lebten die Bauhausmeister 
ab 8 Jahren 
56 Seiten
Hardcover, 20 x 22 cm
7,95 € (D) | 8,20 € (A)
978-3-86502-385-8

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration) 
DER COOL TÄTOWIERTE JÄGER AUS 
DER STEINZEIT
Das Geheimnis von Ötzi
Dusty Diggers, Band 5
ab 8 Jahren
72 Seiten
Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-476-3

Matt Ralphs (Text), Rui Ricardo (Illustration)
ABGEFAHREN!
Alle Fahrzeuge, die unsere Welt verändert haben
ab 8 Jahren
122 Seiten
Hardcover, 29 x 29 cm
25,– € (D) I 25,70 € (A)
978-3-86502-508-1

Kulturstiftung Dessau-Wörlitz (Hg.), 
Marie Geissler (Illustration)
DIE VERRÜCKTESTE SCHULE 
DES 18. JAHRHUNDERTS 
Fritz’ und Emilies Abenteuer am 
Dessauer Philanthropin
ab 8 Jahren
40 Seiten
Halbleinen, 23,5 x 27,6 cm
16,– € (D) I 16,50 € (A)
978-3-86502-536-4

Silke Vry (Text), Marie Geissler (Illustration) 
DIE ANGESAGTESTE IMBISSBUDE 
DER RÖMERZEIT
Das Geheimnis von Pompeji. 
Dusty Diggers, Band 6
ab 8 Jahren
72 Seiten
Hardcover, 15 x 20 cm
16,95 € (D) I 17,50 € (A)
978-3-86502-485-5

Tom Adams (Text), Jasmine Floyd (Illustration)
MAGIE UND ALLERLEI UNFUG
Das große Buch der Streiche,  Zaubertricks 
und Illusionen
ab 8 Jahren
64 Seiten
Hardcover, 24,8 x 30,5 cm
22,– € (D) I 23,40 € (A)
978-3-86502-518-0
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Attraktive Werbemittel für SieBacklist ab 8 und 10 Jahren

Ylva Hillström (Text), Karin Eklund (Illustration) 
DIE UNSICHTBARE WELT VON 
HILMA AF KLINT 
ab 8 Jahren 
64 Seiten
Hardcover, 21 x 28 cm
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-461-9

Amy Novesky (Text)
Isabelle Arsenault (Illustration)
LIED FÜR LOUISE
Das bunte Leben von Louise Bourgeois
ab 8 Jahren 
40 Seiten
Hardcover, 22,9 x 27,9 cm
18,– € (D) | 18,50 € (A)
978-3-86502-380-3
Nachdruck folgt

Patricia Hruby Powell (Text)
Christian Robinson (Illustration)
JOSEPHINE
Das schillernde Leben von Josephine Baker
ab 8 Jahren
104 Seiten
Hardcover, 21 x 26 cm
12,95 € (D) | 13,40 € (A)
978-3-86502-404-6

Matt Ralphs (Text), Gordy Wright (Illustration)
DIE RÄTSEL DER TOTEN
Berühmte Mumien und uralte Rituale 
aus aller Welt
ab 10 Jahren 
64 Seiten
Hardcover, 25 x 29 cm
20,– € (D) | 20,60 € (A)
978-3-86502-469-5

Tom Adams (Text), Yas Imamura (Illustration) 
UNHEIMLICH KRASSE GEHEIMNISSE
Die 100 gruseligsten Rätsel der Welt 
ab 10 Jahren
96 Seiten 
Hardcover, 25 x 29 cm
24,– € (D) I 24,70 € (A)
978-3-86502-496-1

„Ein echter Schatz 
an Schmöker-
geschichten“

Stiftung Lesen, 
Lesetipps

Martin Howard (Text), 
Christopher Corr (Illustration)
UNSERE WELT IN BEWEGUNG 
Wie Menschen und Ideen wandern
ab 8 Jahren
128 Seiten
Hardcover, 25 x 27,5 cm
25,– € (D) I 25,70 € (A)
978-3-86502-487-9

Rob Wilshaw (Text)
Sophie Williams (Illustration)
STEINE UND GEBEINE 
Was Fossilien uns über das Leben
auf der Erde erzählen
ab 8 Jahren
80 Seiten
Hardcover, 23 x 29,5 cm
22,– € (D) I 22,70 € (A)
978-3-86502-531-9

Matt Ralphs (Text)
Kaley McKean (Illustration)
TIEFSEE-MONSTER 
Sonderbare Meeresbewohner
und ihre Geheimnisse
ab 8 Jahren
88 Seiten
Hardcover, 25 x 29 cm
24,– € (D) I 24,70 € (A)
978-3-86502-534-0

Schatzkarten-Set Dusty Diggers Bd. 1–6
Verpackungseinheit: 24 Stück, gemischt

Art. Nr. 912020930

Postkarten 
Verpackungseinheit: je 20 Stück

Jane Austen, hoch    
Art. Nr. 912020933

Jane Austen, quer   
Art. Nr. 912020934

Roboter & KI, Ada Lovelace  
Art. Nr. 912020935

Gigantische Berge   
Art. Nr. 912020936

Dusty Diggers-Schatzsuche – nach der Himmelsscheibe von Nebra

Tipp

Mit ein paar Umhängen, Decken und Gürteln ist schnell und 

günstig ein passendes Bronzezeit-Gewand gezaubert! Macht 

die Party natürlich noch fetziger!

Ideen zu Bewirtung und Dekoration

• Lagerfeuer, Stockbrot und Würstchen

• Einladungskarten in Form der Himmelsscheibe von Nebra

Liebe Eltern,

jetzt seid ihr gefragt. Die Schatzsuche findet draußen statt, sie 

funktioniert am besten im Park, Wald oder in einem Garten, 

der ein paar geheime Ecken hat. Für Kinder ab 7–8 Jahren 

geeignet.

Das wird gebraucht

• Schatzort und Ort des Langhauses festlegen

• Schatzkarte auf ein A4-Blatt malen. Darauf wird der 

Fundort des Schatzes vom Basislager aus verzeichnet. 

Schatzkarte in 6 Stücke schneiden. Das sind die Teile der 

Schatzkarte, die in beliebiger Reihenfolge an die Kinder 

herausgegeben werden – nur der Teil mit dem Fundort 

muss als letztes vergeben werden. (Schatz verstecken 

nicht vergessen!)

• der Schatz ist eine runde, mit Sternen und Monden 

verzierte Dose (z.B. Keksdose), darin enthalten sind 

Süßigkeiten in Sternform

• Schnitzmesser für die Eltern, leicht dehnbare Schnur für 

Pfeil und Bogen

• Picknickdecken oder sogar Felle für das Langhaus, noch 

besser wird das Langhaus im Wald mit Stöcken und Ästen

• einprägsame Gegenstände rund um den Lagerplatz für   

das Natur-Memory

• Modellier- oder Tonmasse (am besten lufttrocknend,   

gibt es im Bastelmarkt)

nach der Himmelscheibe 

von Nebranach der Himmelscheibe 
nach der Himmelscheibe 

von Nebra

„Geniale Mischung aus Sachwissen und Erzählung.  […] Ein 

äußerst gelungener Auftakt einer Reihe über außergewöhnliche 

Archäologiefunde.“ – Buchkinderblog.de

E. A. Seemann Henschel GmbH & Co. KG 

Karl-Tauchnitz-Straße 6 | 04107 Leipzig

www.seemann-henschel.de | info@seemann-henschel.de

All diese tollen Informationen sind von dem Buch inspiriert, 

das natürlich auch Teil des Schatzes sein kann:

Band 1: Auf der Jagd nach der krassesten Pizza der Bronzezeit 

Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra 

ISBN 978-3-86502-446-6

Weitere Bücher aus der Dusty Diggers-Reihe:

Band 2: Gekrächze aus der Urzeit

Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx 

ISBN 978-3-86502-460-2

Band 3: Wilde Wikinger in Sicht

Das Geheimnis von Haithabu

ISBN 978-3-86502-466-4

Band 4: Die mausetoteste Mumie aus dem Alten Ägypten

Das Geheimnis von Tutanchamun 

ISBN 978-3-86502-486-2

Band 5: Der cool tätowierte Jäger aus der Steinzeit 

Das Geheimnis von Ötzi

ISBN 978-3-86502-476-3

Band 6: Die angesagteste Imbissbude der Römerzeit

Das Geheimnis von Pompeji. Von Silke Vry und Marie Geissler

16,95 € | ISBN 978-3-86502-485-5

Himmelsscheiben-Quiz-Antworten: 

a) Sommersonnenwende 

b) Osten 

c) mit getrockneten Blättern und Holzstücken, 

Feuerschwamm, Moos und mittels Reibung 

d) Archäologin

nach der Himmelscheibe 
nach der Himmelscheibe 

„Geniale Mischung aus Sachwissen und Erzählung.  […] Ein 

äußerst gelungener Auftakt einer Reihe über außergewöhnliche 

Archäologiefunde.“ – Buchkinderblog.de

Dusty Diggers-Schatzsuche – Mit Dinosauriern

E. A. Seemann Henschel GmbH & Co. KG 

Karl-Tauchnitz-Straße 6 | 04107 Leipzig

www.seemann-henschel.de | info@seemann-henschel.de

Ideen zu Bewirtung und Dekoration

• Einladungskarten in Form eines Dinosaurierkopfs

• selbstgebackene Cookies mit Dino-Fußabdrücken (dicke 

Stapfen eines Brontosauriers oder die Krallen eines 

Fleischfressers können mit Besteck in den weichen Teig 

gedrückt werden, Tipp: Die Abdrücke wirken auf hellem 

Teig besser!)

• Teller und Servietten mit urzeitmäßigem Farnmuster bzw. 

natürlich mit Dinosauriern

Liebe Eltern,

jetzt seid ihr gefragt. Die Schatzsuche findet draußen statt, sie 

funktioniert am besten im Park, Wald oder in einem Garten 

mit ein paar geheimen Ecken. Für Kinder ab 5 Jahren geeignet.

Das wird gebraucht

• Schatzort und Ort des Dino-Nests festlegen

• Schatzkarte auf ein A4-Blatt malen. Darauf wird der 

Fundort des Schatzes vom Basislager aus verzeichnet. 

Schatzkarte in 6 Stücke schneiden. Das sind die Teile der 

Schatzkarte, die in beliebiger Reihenfolge an die Kinder 

herausgegeben werden – nur der Teil mit dem Fundort 

muss als letztes vergeben werden. (Schatz verstecken 

nicht vergessen!)

• der Schatz ist ein Karton, auf den ein Fossil gemalt 

wurde. Darin enthalten ist für jedes Kind ein Tütchen 

zum Mitnehmen.      

Inhalt: Süßigkeiten in Form von Dinosauriern, Aufkleber, 

Figuren etc. (Tipp: kann man im Internet bestellen)

• Picknickdecken

• Stoppuhr (auf dem Smartphone)

• (roten) Eimer (evtl. mit spitzen Dino-Zähnen aus 

Tonpapier verziert) und 3 Bälle (z.B. Tennisbälle)

• weiße Luftballons und Schnur, um sie im Park   

anzubinden/zu verstecken

mit 
Dinosauriern

All diese tollen Informationen sind von dem Buch inspiriert, 

das natürlich auch Teil des Schatzes sein kann:

Band 2: Gekrächze aus der Urzeit

Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx 

ISBN 978-3-86502-460-2

Weitere Bücher aus der Dusty Diggers-Reihe:

Band 1: Auf der Jagd nach der krassesten Pizza der Bronzezeit 

Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra 

ISBN 978-3-86502-446-6

Band 3: Wilde Wikinger in Sicht

Das Geheimnis von Haithabu

ISBN 978-3-86502-466-4

Band 4: Die mausetoteste Mumie aus dem Alten Ägypten

Das Geheimnis von Tutanchamun 

ISBN 978-3-86502-486-2

Band 5: Der cool tätowierte Jäger aus der Steinzeit 

Das Geheimnis von Ötzi

ISBN 978-3-86502-476-3

Band 6: Die angesagteste Imbissbude der Römerzeit

Das Geheimnis von Pompeji. Von Silke Vry und Marie Geissler

16,95 € | ISBN 978-3-86502-485-5

mit 
Dinosauriern

mit mit 

Antworten: 

a) liebe Eltern, hoffentlich könnt ihr die Antworten beurteilen! 

b) nein, leider nicht!

c) in Naturkundemuseen z.B. in Berlin, Frankfurt, Stuttgart, Schiff-

weiler, Braunschweig, München, Dortmund oder in Dinosaurierparks 

z.B. Rügen, Münster, Kleinwelka 

d) Paläontologin

Dinosauriern

Dusty Diggers-Schatzsuche – mit wilden Wikingern

Ideen zu Bewirtung und Dekoration• noch lustiger wird es natürlich, wenn die Kinder schon 

als Wikingerinnen und Wikinger verkleidet auf der 

Party erscheinen (z.B. mit einem übergroßen T-Shirt und 

Lederriemen in der Taille; Männer trugen übrigens kurze 

Röcke, Frauen lange)• Einladungskarten können mit Runenschriftzeichen oder 

bernsteingelben Glitzersteinen verziert werden

• Wikinger-Brötchen mit Fischfrikadellen, Apfelsaftschorle 

als Met

Liebe Eltern,
jetzt seid ihr gefragt. Die Schatzsuche findet draußen statt, sie 

funktioniert am besten im Park, Wald oder in einem Garten 

mit ein paar geheimen Ecken. Für Kinder ab 8 Jahren geeignet.Das wird gebraucht
• Schatzort und Ort des Lagers/Wikingerdorfs festlegen

• Schatzkarte auf ein A4-Blatt malen. Darauf wird 

der Fundort des Schatzes vom Wikingerdorf aus 

verzeichnet. Schatzkarte in 6 Stücke schneiden. 

Das sind die Teile der Schatzkarte, die in beliebiger 

Reihenfolge an die Kinder herausgegeben werden – nur 

der Teil mit dem Fundort muss als letztes vergeben 

werden. (Schatz verstecken nicht vergessen!)

• der Wikingerschatz könnte eine Holzkiste gefüllt 

mit (Stoff)Tütchen sein, darin z.B. altertümliche  
 

Münzen, Anhänger, Armreifen, Wikinger-Gummitiere 

oder Kekse, Holzpfeife
• Picknickdecken für das Lager/Wikingerdorf

• dicke Pappstücke für die Schilde, kreisrund zugeschnitten 

und mit Mustern verziert, die nur noch ausgemalt wer-

den müssen; durch vorgestanzte Löcher können Paket-

schnüre als Halterungen gezogen werden

• stabile Pappstücke für die Schwerter

• gelbe Perlen/Anhänger und Lederband

• Scheren, Buntstifte• ein Seil zum Tauziehen
• 3 Bälle (z.B. Tennisbälle) und ein großer Eimer

„Geniale Mischung aus Sachwissen und Erzählung.  […] Ein 

äußerst gelungener Auftakt einer Reihe über außergewöhnliche 

Archäologiefunde.“ – Buchkinderblog.de

E. A. Seemann Henschel GmbH & Co. KG 
Karl-Tauchnitz-Straße 6 | 04107 Leipzig
www.seemann-henschel.de | info@seemann-henschel.de

Mit wilden 
Wikingern

All diese tollen Informationen sind von dem Buch inspiriert, 

das natürlich auch Teil des Schatzes sein kann:Band 3: Wilde Wikinger in Sicht
Das Geheimnis von Haithabu
ISBN 978-3-86502-466-4Weitere Bücher aus der Dusty Diggers-Reihe:Band 1: Auf der Jagd nach der krassesten Pizza der Bronzezeit 

Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra 

ISBN 978-3-86502-446-6Band 2: Gekrächze aus der Urzeit
Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx 

ISBN 978-3-86502-460-2Band 4: Die mausetoteste Mumie aus dem Alten Ägypten

Das Geheimnis von Tutanchamun 
ISBN 978-3-86502-486-2Band 5: Der cool tätowierte Jäger aus der Steinzeit 

Das Geheimnis von ÖtziISBN 978-3-86502-476-3Band 6: Die angesagteste Imbissbude der Römerzeit

Das Geheimnis von Pompeji. Von Silke Vry und Marie Geissler

16,95 € | ISBN 978-3-86502-485-5

Mit wilden 
Mit wilden 
Wikingern

Wikingerwissen-Antworten: a) mögliche Antworten: Schiffe bauen, Handel treiben, kämpfen, 

erobern, Met brauen, Brot backen
b) Fett 
c) 24 Tonnen, das Gewicht von 5 ausgewachsenen Elefanten! 

d) Archäologin

„Geniale Mischung aus Sachwissen und Erzählung.  […] Ein 

äußerst gelungener Auftakt einer Reihe über außergewöhnliche 

Archäologiefunde.“ – Buchkinderblog.de

Dusty Diggers-Schatzsuche – nach dem Schatz des Pharao

E. A. Seemann Henschel GmbH & Co. KG 

Karl-Tauchnitz-Straße 6 | 04107 Leipzig

www.seemann-henschel.de | info@seemann-henschel.de

• vorbereitete Tierstimmen auf dem Handy (gibt es auf 

YouTube, z.B. Nilpferd, Krokodil, Hyäne, Katze, Ibis)

• 1 Tuch und 3 Bälle (z.B. Tennisbälle)

• Klopapierrollen (1 pro Kind) und 1 Mülltüte für Reste

Ideen zu Bewirtung und Dekoration

• Einladungskarte in Form einer Pyramide oder von Pal-

menblättern

• Trockenfrüchte wie Datteln und Rosinen zum Naschen

• Granatapfelsaft, Granatapfelkuchen, Granatäpfel

Liebe Eltern,

jetzt seid ihr gefragt. Die Schatzsuche findet draußen statt, sie 

funktioniert am besten im Park, Wald oder in einem Garten 

mit ein paar geheimen Ecken. Für Kinder ab 8 Jahren geeignet.

Das wird gebraucht

• Schatzort und Ort des Basislagers festlegen

• Schatzkarte auf ein A4-Blatt malen. Darauf wird der 

Fundort des Schatzes vom Basislager aus verzeichnet. 

Schatzkarte in 6 Stücke schneiden. Das sind die Teile der 

Schatzkarte, die in beliebiger Reihenfolge an die Kinder 

herausgegeben werden – nur der Teil mit dem Fundort 

muss als letztes vergeben werden. (Schatz verstecken 

nicht vergessen!)

• der Schatz kann eine vergoldete Kiste mit kleinen Gefä-

ßen sein, die mit Süßigkeiten und kleinen Edelsteinen (aus 

Glas) gefüllt sind. Tipp: „vergolden“ kann man mit Gold-

folie oder einer Überlebensfolie aus der Erstehilfekiste/

Apotheke (kostet etwa 1,99 €)

• „Gefäße“ können z.B. alte Trink-Joghurtbecher sein

• für jedes Kind ein Papier oder Papier-Amulett vorberei-

ten, auf den es einen altägyptischen Wunsch schreiben 

kann

• weiche schwarze Kajalstifte oder Eyeliner bzw.              
 

Kinderschminke

nach dem Schatz

des Pharao

All diese tollen Informationen sind von dem Buch inspiriert, 

das natürlich auch Teil des Schatzes sein kann:

Band 4: Die mausetoteste Mumie aus dem Alten Ägypten

Das Geheimnis von Tutanchamun 

ISBN 978-3-86502-486-2

Weitere Bücher aus der Dusty Diggers-Reihe:

Band 1: Auf der Jagd nach der krassesten Pizza der Bronzezeit 

Die Geheimnisse der Himmelsscheibe von Nebra 

ISBN 978-3-86502-446-6

Band 2: Gekrächze aus der Urzeit

Das Geheimnis des Urvogels Archaeopteryx 

ISBN 978-3-86502-460-2

Band 3: Wilde Wikinger in Sicht

Das Geheimnis von Haithabu

ISBN 978-3-86502-466-4

Band 5: Der cool tätowierte Jäger aus der Steinzeit 

Das Geheimnis von Ötzi

ISBN 978-3-86502-476-3

Band 6: Die angesagteste Imbissbude der Römerzeit

Das Geheimnis von Pompeji. Von Silke Vry und Marie Geissler

16,95 € | ISBN 978-3-86502-485-5

nach dem Schatz
nach dem Schatz

des Pharao

Pharaonen-Wissen: 

a) Hieroglyphen 

b) 19 Jahre 

c) Archäologin

nach dem Schatz
nach dem Schatz


